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Présentation

— Agents

— Structre du Serveur
— Prise de Rendez-Vous
— Implémentation



Les Agents

Le terme d'agent couvre un grand ensemble
de comportement et de fonctionnalités.

En général, un agent est une entité informa-
tigue active:

— avec une identité persistante

— qui peut ressentir, raisonner et initier des
actions dans son environnement

— qui peut communiquer (avec d’autres agents)

C’'est cette derniére fonctionnalité qui fait de
|I'agent une métaphore intéressante en infor-
matique.



Principaux probléemes

Les application ne communiquent pas, méme
sur un méme systéme.

— elles ne partagent pas les données.

— elles ne partagent pas nécessairement les
mémes procédures.

— Cce qui méne a la redondance, des efforts
gachés, et des violations d'intégrité.

Les systémes sont fermeés, i.e. ils n'opéreront
pas en coopération, et n'interagiront pas pro-
prement avec d'autres systemes

Typiguement, c’est l'utilisation d'un logiciel
propriétaire d'un seul fabriquant.



But

Créer des systemes ouverts:

— suivre les formats de l'industrie

— utiliser les avancées de l'informatique et
des BDD

— permettre a différentes applications de com-
muniquer entre elles, méme si elles sont
développées par différents fabriquants

Cela implique de meilleurs systémes:

— les différents composants sont faits par
des spécialistes

— les utilisateurs peuvent choisir lesquels uti-
liser

— mais dans la réalité cela pose quelques
probléemes...



Communication

Il existe deux modes principaux de communi-
cation pour les Agents:

— Blackboard
— Performatifs

"Communiquer c'est agir" A.Drogoul

LE KQML se base sur la théorie des Actes du

Langages (Speech Acts) et sert a interroger
ou donner des ordres.

— tout agent est vu comme gérant une base
de données.

— KQML offre des primitives pour manipu-
ler ces primitives au cours d'un dialogue.



Infractructure Agent

Relations entre agents par coalition pour I'ac-
complissement de taches .

Décomposition en trois classes d'agents:

— agents d'interface,
— agents de tache
— agent d’'information



L’agent d’Interface (Interface Agent) in-
teragit avec |'utilisateur, recoit ses spécifica-
tions et renvoit les résulats. Il acquiert, mo-
délise et utilise les préférences de |'utilisateur.

L’Agent de Tache (Task Agent) formule
les plans et les ménes a bien. Il a:

— |la connaissance du domaine de la tache,
et avec d’'autres Task Agents ou Agents
d'Information, est capable d'accomplir dif-
férentes parties de taches.

— des stratégies pour résoudre les conflits
et fusionner l'information recue par les
Agents d'Informations.

— la capacité de décomposer les plans et
coopére avec les Agents de Tache ap-
propriés, ou Agents d’'Informations pour
|'exécution d'un plan, la surveillance et la
composition d’'un résultat.



L’agent d’'Information fournit un acces in-
telligent a une source d’'information hétéro-
gene de sources d'informations. Il a les mo-
deles des sources d'informations et les tsra-
tégies pour leur sélection. Il est actif car il
surveille les sources d’'informations, et four-
nit I'information



